MANUEL DU LOGICIEL
(® Eye Present Pro




Chapitre 1 : Introduction

Lorsque le visualiseur de documents est connecté au PC / PC portable, il
passe automatiquement en mode direct, dans lequel la vue capturée par le
visualiseur de documents est affichée. Il y a une variété d'icones de fonctions
sur la droite, la gauche et la barre inférieure de la fenétre. Ce manuel suivant
est divisé en trois parties : mode direct (chapitre 2), mode lecture (chapitre 3)
et mode dessin (chapitre 4).
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A propos

Afficher les informations de cette application

(i) Mode direct
Affichage de I'image percue en direct par le visualiseur de

documents

Mode lecture

Images et vidéos capturées par le visualiseur de documents

" Mode dessin

Un fond blanc ou noir pour dessiner et ajouter des

annotations a volonté
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Chapitre 2 : Le mode direct

Le mode direct montre la vue en direct capturée par le visualiseur de
documents. De nombreuses fonctionnalités sont présentes sur la gauche, la
droite et la barre inférieure. Toutes dynamiseront votre présentation !
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Icones des fonctionnalités sur le c6té gauche

‘7 Annuler
Q Restaurer
@ Effacer tout ou effacer la zone de
sélection
n Photo avec vos annotations
Capturez I'image et enregistrez-la dans un fichier JPG
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Importer un fichier image
Importer un fichier JPG et PNG de votre ordinateur

Exportez votre dessin
Exportez les éléments (sans I'arriére-plan), tels que les

B H

annotations, les textes et les dessins que vous créez dans le
mode direct. (1) Vous pouvez sélectionner la zone, I'exporter
et I'enregistrer en tant que fichier PNG sur votre ordinateur.
(2) Si vous ne sélectionnez pas la zone et n'utilisez pas la
fonction d'exportation, 'ensemble des éléments que vous
avez créés dans la zone d'affichage seront exportés en tant
que fichier PNG.

I I Geler la vue en direct
Geler la vue en direct

Prise de vue a intervalles avec minuterie
- Capturez I'image pendant une période définie selon

I'intervalle spécifié.

[ ] Interval Timer
hours minutes seconds
Interval Time 00 o oo 2 06 |-
Total Count 0010 | o

Required Time O hours 1 minutes 0 seconds

Progress 0/10

-00:01:00

Run

Une petite fenétre apparait pour vous permettre de régler
I'intervalle et le nombre total d'images. Une fois que vous

avez terminé le réglage, cliquez simplement sur Exécuter!

.f—w Pivoter horizontalement

Fin?

Pivoter une image a droite / a gauche

Pivoter verticalement
J Pivoter une image vers le haut / bas
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Icones des fonctionnalités sur la barre inférieure

'a Réglage

Quand vous cliquez sur cette icdne, une petite fenétre
apparait qui vous permet de choisir le périphérique (la
caméra par défaut est Document), le format des fichiers

vidéo et audio et I'endroit ou vous souhaitez enregistrer les

fichiers.
Device Settings
Video
Device _d
Format _u
Frame Rate _H
Quality High _ﬂ
Flicker 50 Hz _ﬂ
Audio
Device Built-in Microphane _u
Farmat Linear PCM, 24 bit little-endian signed intege...a
Save Location
Choose JUsers/tekspring/Documents/Eye Present Pro
System Preferences
Language (System Default) a

(You must restart the application to take effect.)

Closa S —

. Commencer I'enregistrement

o Arréter I'enregistrement

Mise au point automatique

Dézoomer

Zoomer

. Luminosité

¢) Tourner
Faire pivoter la vue jusqu’a 360 °

. Largeur
|
L Choisissez la largeur des traits pour I'écriture & main levée et
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le dessin des figures.

Couleur de l'encre

Choisissez la couleur pour I'écriture a main levée et les

figures.

La couleur de remplissage
Choisissez la couleur de fond de vos figures (fonctionnalité
non disponible pour I'écriture & main levée et le dessin d'une

ligne).

Polices
Choisissez la police des textes que vous ajoutez.

Icones des fonctionnalités sur le coté droit

A main levée
Dessiner et écrire a volonté

La gomme
Effacer les notes ou les graffitis que vous ajoutez

Ligne

Tracer une ligne

Fleche
Dessiner une fleche

Rectangle

Dessiner un rectangle

Ellipse

Dessiner une ellipse.

Texte
Ajouter les textes.

Sélection
Sélectionner la zone d'exportation, de découpe et de copie.

Couper
Découper la zone de sélection et I’enregistrer dans le presse-

papiers.

Dupliquer

Copier et coller la zone que vous sélectionnez.
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Chapitre 3 : Mode de lecture

Les images capturées par le visualiseur de documents, enregistrées en mode
planche a dessin (voir le chapitre 4) et les images de votre ordinateur peuvent
étre ouvertes en mode Lecture. Les images ouvertes dans ce mode peuvent
également étre modifiees avec les fonctionnalités listées dans la barre de
gauche, la barre inférieure et la barre de droite.

[»] ou?

|~

Icones des fonctionnalités sur le coté gauche

Annuler

Restaurer

Effacer tout ou effacer la zone de
sélection

Photo avec vos annotations

Capturer lI'image et I'enregistrer dans un fichier JPG
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Importer un fichier image
Importer le fichier JPG et PNG de votre ordinateur

B H

Exporter votre dessin
Exportez les éléments (sans I'arriére-plan), tels que les

annotations, les textes et les dessins que vous créez dans ce
mode. (1) Vous pouvez sélectionner la zone, I'exporter et
I'enregistrer en tant que fichier PNG sur votre ordinateur. (2)
Si vous ne sélectionnez pas la zone et n'utilisez pas la
fonction d'exportation, 'ensemble des éléments que vous
avez créés dans la zone d'affichage seront exportés en tant
que fichier PNG

Icones des fonctionnalités sur la barre inférieure

L~

Ouvrir un fichier

Largeur
Choisissez la largeur pour I'écriture a main levée et le dessin

des figures.

Couleur de I'encre
Choisissez la couleur pour I'écriture a main levée et des

figures

La couleur de remplissage
Choisissez la couleur de fond de vos dessins (fonctionnalité

non disponible pour I'écriture a main levée et le dessin d'une

ligne)

Aa

Polices
Choisissez la police des textes que vous ajoutez

Icones des fonctionnalités sur le coté droit

/‘

A main levée
Dessiner et écrire a volonté

\¢

La gomme
Effacer les notes ou les graffitis que vous ajoutez
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Ligne

Tracer une ligne

Fleche
Dessiner une fléche

Rectangle

Dessiner un rectangle

Ellipse

Dessiner une ellipse

Texte
Ajouter des textes

Sélection
Sélectionner la zone d'exportation, de découpe et de copie

Couper
Découper la zone de sélection et I’enregistrer dans le presse-

papiers

Dupliquer

Copier et coller la zone que vous sélectionnez
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Chapitre 4 : Mode dessin

Le mode dessin vous fournit un fond blanc ou noir et tous les outils de dessin
dont vous pouvez avoir besoin.

[»] Ou?

© >

Eye Present Pro
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Dwes B A M

Icones des fonctionnalités sur le c6té gauche

Annuler

Restaurer

Effacer tout ou effacer la zone de
sélection

Photo avec vos annotations

Capturez I'image et enregistrez-la dans un fichier JPG

Importer un fichier image

Importez un fichier JPG et PNG de votre ordinateur
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Exportez votre dessin

Exportez les éléments (sans I'arriére-plan), tels que les
annotations, les textes et les dessins que vous créez dans ce
mode. (1) Vous pouvez sélectionner la zone, I'exporter et
I'enregistrer en tant que fichier PNG sur votre ordinateur. (2)
Si vous ne sélectionnez pas la zone et n'utilisez pas la
fonction d'exportation, les éléments que vous créez dans la
zone d'affichage entiére seront exportés en tant que fichier
PNG

Icones des fonctionnalités sur la barre inférieure

Ratio d'aspect
Choisissez le rapport d'aspect 16: 9 ou 4: 3

Tableau blanc
Dans ce mode, vous pouvez changer le fond du noir au blanc

0
LA
=)

Tableau noir
Dans ce mode, vous pouvez changer le fond du blanc au noir

Largeur
Choisissez la largeur pour I'écriture a main levée et le dessin

de figures

Couleur de I'encre
Choisissez la couleur pour I'écriture a main levée et le dessin

des autres figures

La couleur de remplissage
Choisissez la couleur de fond de vos dessins (fonctionnalité

non disponible pour I'écriture a main levée et le dessin d'une

ligne)

Aa

Polices
Choisissez la police des textes que vous ajoutez

11

Manuel d’utilisation du logiciel «Eye Present Pro»; 31/07/2018 © Speechi 2018. Tous droits réservés




Icones des fonctionnalités sur le coté droit

/- A main levée
Dessiner et écrire a volonté

La gomme
Effacer les notes ou les graffitis que vous ajoutez

Ligne

Tracer une ligne

Fleche
Dessiner une fléche

Dessiner un rectangle

Ellipse

Dessiner une ellipse

Texte
Ajouter les textes

K 4
/
'd
] Rectangle
O
T

Sélection
} Sélectionner la zone d'exportation, de découpe et de copie

cka Couper

Découper la zone de sélection et enregistrez dans le presse-

papiers

Dupliquer

r. Copier et coller la zone que vous sélectionnez
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