Les 27 robots du cursus Education Nationale avancé (college)

Feux de signalisation (1) Jeux de lumiére (1) Voiture (1) Porte automatique (1)

Niveau 1
Débutant
Introduction aux jeux (2) La domotique (3) Machines et outils (2) Introduction aux robots Contréle d'une voiture
industriels (1) (4)
Niveau 2
Intermédiaire
- Dévalopper un jou ) - Boite & musique - Essuie-gloces = Voiture & deux moteurs
- Faire une manatte & partir d'en Studuing | - Instrument de musique électronique du = Charict élévateur = Conduite autonome
style thérdmine - Systhme anticallizion
Développement d’un jeu (2) Manette de controle (2) Robots marcheurs (3) Automatisation industrielle (4)
Niveau 3
Avancé

o k

= Programmer un joystick - Yoiture commandda par une manatta - Robot quadrupade _— Robot scanneur

- Dévalopper un jeu de tir - Rohot de combal = Rebot bipbéde .aved un brag, . avec aysidme de iri,
- Robot dnosaure . aves systeme de contrdle qualitd

{x) Mombres de robots



