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Dans le cadre des Heures numeériques de la DANE 38, Catherine
Chambonet ERUN a Fontaine-Vercors et Grenoble Montagne a

monté un projet avec une classe de CM2.

Ce projet, en partenariat avec Partager avec la Science (https://phelma.grenoble-
inp.fr/fr/formation/projet-1a-partager-la-science)— PHELMA (Ecole d’ingénieurs) a comme point
de départ le biomimétisme. Le biomimétisme désigne les technologies inspirées du vivant. En

d’autre terme, c’est observer et étudier le vivant pour le mettre au service des hommes.
Cette notion est une mise en lien avec :
* Des découvertes d’habitats inscrits dans de I'urbanisme a dimension durable et proche des

éléments de la nature.
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« Des réflexions scientifiques et des démarches expérimentales proposées par des étu-

diants de Phelma.
« Une initiation a la robotique comme une réponse possible pour mimer des comporte-

ments du vivant.

Ce projet est présenté pour les Heures Numériques 2020-2021 (https://dane.web.ac-

grenoble.fr/article/heures-numeriques) — DANE Grenoble

Questionnement :
omment s’inspirer du vivant pour imaginer et concevoir

n habitat adaptable au changement de température ?

Découvrir:
Quand la nature inspire
I'urbanisme

Concevoir:

Un volet photosensible qui
s'ouvre avec lalumiéere et se
ferme a l'obscurité.

Une inspiration de la plante
Calathea

Biomimeétisme RO
du chaud
et du froid

Expéri S’interroger:
P e La fourrure de l'ours : une
isolation au froid performante ?

Focus robotique

Comment concevoir un robot photosensible qui s'ouvre et se ferme selon l'intensité de la lumiére

en s'inspirant de la plante Calathea ?
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Matériel : 4 boites de Robots Speechi et 4 ordinateurs sous Primtux 5

Qu'est-ce qu‘unrobot?
* Représentation initiale

¢ Commencer a apprendre le vocabulaire spécifique
* Analogie avec les étres vivants

! Deécouverte du materiel
r

" o S'approprier le matériel et |'vtiliser correctement

» 5 o Trier les différents éléments : mécanique ; électronique (capteur, actionneur) ;
numeérique (processeur, PC) ; énergie

Prise en main du matériel

» e Tester des actionneurs et des capteurs : instructions simples
* Trouver quel actionneur ou capteur est en jeu : instructions plus complexes

Construction et programmation du robot

» Utiliser un servo moteur pour construire une catapulte et la programmer

* Concevoir un robot imitant la Calathea : montage et test

» Construire et programmer un volet automatique a ouverture tactile

e Construire et programmer un volet automatique a ouverture photosensible

Article proposé par Catherine Chambonet ERUN a Fontaine-Vercors et Grenoble Montagne
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